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ΑΣΚΗΣΗ 15η :  Εντολές αύξησης και μείωσης. 

ΠΟΡΕΙΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

Ζήτημα 1ο 

I. Διαβάστε το πρόγραμμα του πίνακα 15.1.

II. Συμπληρώστε τον πίνακα με τα απαραίτητα σχόλια και τις τιμές που αναμένετε σε κάθε καταχωρητή μετά την εκτέλεση κάθε εντολής χωρίς να εκτελέσετε το πρόγραμμα. 
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III. Φτιάξτε ένα νέο  project, γράψτε, μεταφράστε και εκτελέστε το πρόγραμμα βηματικά. 


IV. Ελέγξτε τις τιμές των καταχωρητών και την τιμή της σημαίας μηδενισμού Ζ ελέγχοντας το αντίστοιχο bit του καταχωρητή STATUS.
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Ζήτημα 2ο 
I. Το πρόγραμμα του πίνακα 15.2, υλοποιεί δύο μετρητές, τον COUNT1 και τον COUNT2. Ο COUNT1 μετρά από το 0 (00h) ως το 31 (1Fh) ενώ ο δεύτερος μετρά προς τα πίσω από το 255 (FFh) ως το 241 (F1h).
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Φτιάξτε ένα νέο project, γράψτε και μεταφράστε το πρόγραμμα του πίνακα 15.2. Να υπενθυμίσουμε εδώ ότι οι εντολές 10 και 11 αλλάζουν τη ροή του προγράμματος αφού μεταβάλλουν το περιεχόμενο του καταχωρητή PCL. Αφού ο PCL παίρνει την τιμή 3 η επόμενη εντολή που θα εκτελεστεί θα βρίσκεται στη διεύθυνση 3 της μνήμης προγράμματος. Με άλλα λόγια το πρόγραμμα θα συνεχίσει από την εντολή 4  (η εντολή 1 αποθηκεύεται στη διεύθυνση 0 της μνήμης προγράμματος, η εντολή 2 στη διεύθυνση 1 κ.ο.κ.). 
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SFR Name Hex Dec Binary Char ﬂ ﬂ
w 03 3 00000011 . #include "PT6F8TT.INC" gadress Symbol Ualue

tnro 00 @ 00000000 . 20 COUNT1 D' 1

option_reg FF 255 11111111 . orgo 21 COUNT2 D' 255

pel 03 3 00000011 . 03 STATUS B'00011000
pclath 00 0 90000000 . COUNT1 equ 26h

status 18 24 00011000 . COUNT2 equ 21h

Fsr 00 o 00000000 . L &
porta 00 @ 00000000 . moulw 06h iU <= 0eh

trisa 3F 63 e0111111 2 mouwf COUNT1 (W) --> 26h

portb 00 0 90000000 . mouwf COUNT2 (W) --> 21h

trisb FF 255 11111111 . incf COUNTI,F _ COUNT1 + 1 --> COUNT

portc 00 @ 00000000

trisc 1 moulw 1Fh il <-- TFh (31d)

andwf COUNT1,F ;W AND COUNT1 --> COUNT

decf COUNT2,F ;COUNT2 -1 --> COUNT2

moulw OF6h iUl <-- Foh (240d)

ioruf COUNT2,F (W) OR (COUNT2) --> COUNT2
moulw 03h iUl <-- 83h

mouwf PCL (W) --> PCL

END
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incf COUNT1,F  ;COUNT1 + 1 --> COUNT

moulw 1Fh iU <=- 1Fh (31d)
andwf COUNTT,F ;Ui AND COUNT1 --> COUNT1

decf COUNT2,F ;COUNT2 -1 --> COUNT2

moulw OF6h iUl <-- Foh (240d)

ioruf COUNT2,F (W) OR (COUNT2) --> COUNT2
moulw 03h iUl <-- 83h

mouwf PCL (W) --> PCL
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" FE 254 11111110 . 00 00 00 00 00 60 00 00 00 60
tnre 00 9 90000000 00 00 00 00 00 60 00 00 00 60
option_reg FF 255 11111111 00 00 00 00 00 60 00 00 00 60
pcl 08 § 00001000 00 00 00 00 00 60 00 00 00 60
pclath 00 o 90000000 00 00 00 00 00 60 00 00 00 60
status 1€ 28 00011108 . 00 00 00 00 00 60 00 00 00 60
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TEMP1 equ 206h

TEMP2 equ 21h H ] 20h 21h z L
moulw 86h <-- 86h 806h X X X
mouwf TEMP1 w) --> TEMP1 806h 806h X X
incf TEMP1.,W EMP1 + 1 --> U/ 81h 806h X X
incf TEMP1.F EMP1 + 1 --> TEMP1 81h 81h X X
moulw OFFh <-- FFh FFh 81h X X
mouwf TEMP2 W) --> TEMP2 FFh 81h FFh X
decf TEMP2,U FEh 81h FFh X
incf TEMP2,F FEh 81h 00h 1
moulw 98h 98h 81h 00h 1
mouwf TEMP1 W) --> TEMP1 98h 98h 06h 1
moulw ©

mouwf TEMP1
mouwf TEMP2
mouwf PCL
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Για να ελέγξουμε την τιμή των καταχωρητών COUNT1 και COUNT2, και γενικότερα των μεταβλητών ενός προγράμματος μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την επιλογή New Watch Window του μενού Window. 

IV. Στο νέο παράθυρο που ανοίγει, επιλέγουμε τους καταχωρητές που θέλουμε, για παράδειγμα τον καταχωρητή COUNT1. Πατώντας το πλήκτρο ADD προσθέτουμε τον καταχωρητή στο παράθυρο Watch_1. Επιλέξτε τους καταχωρητές COUNT1, COUNT2 και STATUS. 

V. Για να επιστρέψουμε πίσω θα πρέπει να πατήσουμε το πλήκτρο Close όπως φαίνεται στο σχήμα 15.5. 


VI. Εκτελέστε βηματικά το πρόγραμμα πατώντας το πλήκτρο F7 και επαληθεύστε τη λειτουργία του. 
















































Πριν την εισαγωγή των καταχωρητών, επιλέξτε properties, και ρυθμίστε την εμφάνιση των δεδομένων.


COUNT1, COUNT2 - - > Decimal, STATUS -- > Binary








Πριν την εισαγωγή των καταχωρητών, επιλέξτε ιδιότητες, και ρυθμίστε την εμφάνιση των δεδομένων





Μάσκα για τον έλεγχο του μετρητή COUNT2, 255-240d











Μάσκα για τον έλεγχο του μετρητή COUNT1, 0-31d
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