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χελώνας 

 
Για τετράγωνο 
 επανάλαβε 4[µπ 100 δε 90] 
τέλος 
 

 

 
 
Για τρίγωνο 
 δε 30  
 επανάλαβε 3[µπ 100 δε 120] 
τέλος 
 

 

 
 
Για σπίτι 
 τετράγωνο 
 µπ 100 
 τρίγωνο 
 αρ 30 
 πι 100 
τέλος 
 

 

 

 
Για ζικζακ 
 στα µπ 10 στκ 
 δε 5 
 επανάλαβε 5 [µπ 100 δε 170 
                µπ 100 αρ 170] 
 αρ 5 
 στα πι 10 στκ 
τέλος 

 

 

 

Κατερίνα Γλέζου – Εκπαιδευτικός, Επιµορφώτρια ΤΠΕ  
glezou@sch.gr  Σελίδα 1 από 2 
 



Σχολική  χρονιά:   2003  -  2004        Παίζω, διερευνώ και µαθαίνω συντροφιά µε τη χελώνα 

 
Για κύκλος 
 επανάλαβε 360 [µπ 1 δε 1] 
τέλος 
 

 

 
 
Για ηµικύκλιο 
 επανάλαβε 180 [µπ 1 δε 1] 
τέλος 
 

 

 

 
Για τεταρτοκύκλιο 
 επανάλαβε 90 [µπ 1 δε 1] 
τέλος 
 

 

 
 
Για πέταλο 
 επανάλαβε 2 [τεταρτοκύκλιο δε 90] 
τέλος 
 

 

 
 
Για λουλούδι 
 επανάλαβε 10 [πέταλο δε 36] 
τέλος 
  
 
Για φυτό 
 λουλούδι 
 πίσω 150 
 πέταλο 
 πίσω 50 
τέλος 
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