Σχολική χρονιά: 2003 - 2004                  Παίζω, διερευνώ και μαθαίνω συντροφιά µε τη χελώνα 




Δραστηριότητα «Το κάστρο» - Χτίζοντας σύνθετες υπερδιαδικασίες 

(Φύλλο εργασίας συμπληρωμένο και σχολιασμένο από τον Γ. Σαλονικίδη.

Να χρησιμοποιηθεί ως βοήθημα από τον/την εκπαιδευτικό)
Για να δημιουργήσετε τη δική σας εργασία «Το κάστρο», ακολουθήστε προσεκτικά τα προτεινόμενα διαδοχικά βήματα.

 Σχόλια: 
· Εφόσον τα παιδιά έχουν μια πρώτη εξοικείωση με το περιβάλλον του προγράμματος, μπορούμε να ολοκληρώσουμε τη δραστηριότητα αυτή σε 3-4 ώρες διαδασκαλίας.

· Πριν χρησιμοποιήσουμε τις διαδικασίες, καλό θα ήταν να ελεγχθούν πρώτα στο κέντρο εντολών 
1ο Βήμα: Χρησιμοποιήστε τις διαδικασίες τρίγωνο και ορθογώνιο προκειμένου να χτίσετε την υπερδιαδικασία πύργο. 

Σχόλια:
· Πατάμε στην καρτέλα «Διαδικασίες». Στο δεξί παράθυρο γράφουμε τις παρακάτω εντολές.

· Προηγουμένως έχουμε δείξει τις διαδικασίες τρίγωνο, και ορθογώνιο 
	Για τρίγωνο 

 δε 30  

 επανάλαβε 3 [μπ 30 δε 120] 
 αρ 30
τέλος
	Για ορθογώνιο 

 επανάλαβε 4 [μπ 100 δε 90 μπ 30 δε 90] 

τέλος



	Εντολές
	Σχόλια

	Για πύργο

 ορθογώνιο

 μπ 100

 τρίγωνο

 πι 100

τέλος
	Η χελώνα μπαίνει σε θέση για την κατασκευή της τρίγωνης σκεπής

Η χελώνα επιστρέφει στη βάση του πύργου


2ο Βήμα: Δοκιμάστε να χτίσετε την  υπερδιαδικασία κάστρο. 

Σχόλια: 
· Χρειαζόμαστε 2 πύργους κι ένα σπίτι.

· Επίσης καλό θα ήταν να φτιάξουμε και μια διαδικασία μετακίνηση, ώστε αφού δημιουργηθεί ο 1ος πύργος η χελώνα να παίρνει θέση για τη δημιουργία του 2ου  πύργου.
	Εντολές
	Σχόλια

	Για μετακίνηση

 στα

 δε 90

 μπ 100
 αρ 90

 στκ

τέλος

Για τετράγωνο 

 επανάλαβε 4 [μπ 70 δε 90] 

τέλος

Για τρίγωνο2 

 δε 30  

 επανάλαβε 3 [μπ 70 δε 120] 

τέλος
Για σπίτι 

 τετράγωνο 

 μπ 70 

 τρίγωνο2 

 αρ 30 

 πι 70 

τέλος

	Με τη διαδικασία αυτή η χελώνα αφού δημιουργήσει τον 1ο πύργο παίρνει θέση για τη δημιουργία του 2ου πύργου.

Δημιουργεί ένα τετράγωνο 70Χ70 ανάμεσα στους πύργους

Δημιουργεί την τριγωνική σκεπή του μεσαίου τμήματος

Δημιουργεί το μεσαίο τμήμα του κάστρου


Σχόλια: 
· Τώρα έχουμε ότι χρειάζεται για την κατασκευή του κάστρου.

	Εντολές
	Σχόλια

	Για κάστρο 

 πύργο

 μετακίνηση

 πύργο

 αρ 90

 μπ 70

 δε 90
 σπίτι
τέλος 
	Ο 1ος πύργος

Η χελώνα πάει για τον 2ο πύργο

Ο 2ος πύργος

Η χελώνα παίρνει θέση για τη δημιουργία του μεσαίου τμήματος

Το μεσαίο τμήμα




3ο Βήμα: Δοκιμάστε να χτίσετε ένα μεγαλύτερο κάστρο. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις υπερδιαδικασίες κάστρο και πύργο προκειμένου να χτίσετε την υπερδιαδικασία ΜεγάλοΚάστρο.
Σχόλια: 
· Μια πιθανή κατασκευή είναι η δημιουργία ενός μεγάλου κάστρου που έχει 2 κάστρα αριστερά και δεξιά και τείχη με πολεμίστρες στη μέση.

· Στην περίπτωση αυτή χρειαζόμαστε τη διαδικασία πολεμίστρα που στη συνέχεια θα την επαναλάβουμε για να γίνουν οι πολεμίστρες.

	Εντολές
	Σχόλια

	Για πολεμίστρα

 στκ θέσεκατεύθυνση 0

 μπ 20 δε 90

 μπ 20 δε 90

 μπ 20 αρ 90 μπ 20

τέλος


	Η χελώνα δημιουργεί μία πολεμίστρα που θα χρησιμοποιηθεί ως επαναλαμβανόμενη διαδικασία για τη δημιουργία του επάνω μέρους των τειχών


Σχόλια: 
· Τώρα θα φτιάξουμε τις διαδικασίες πολεμίστρες και τείχη (δηλ. το κεντρικό τμήμα του Μεγάλου Κάστρου.

	Εντολές
	Σχόλια

	Για πολεμίστρες

 Επανάλαβε 3 [πολεμίστρα]

τέλος

Για τείχη

 πολεμίστρες

 δε 90 μπ 70

 δε 90 μπ 180

 πι 180 δε 90

τέλος
	Η χελώνα δημιουργεί τις πολεμίστρες

Η χελώνα συμπληρώνει την τελευταία πολεμίστρα και ολοκληρώνει το κάτω μέρος των τειχών

Η χελώνα παίρνει θέση για τη δημιουργία του 2ου κάστρου


Σχόλια: 
· Χρησιμοποιώντας όλες τις παραπάνω διαδικασίες είμαστε έτοιμοι για να φτιάξουμε την υπερδιαδικασία ΜεγάλοΚάστρο.

	Εντολές
	Σχόλια

	Για ΜεγάλοΚάστρο

κάστρο

δε 90 μπ 100

αρ 90 μπ 70

δε 90 μπ 20

αρ 90

τείχη

κάστρο

τέλος
	Η χελώνα δημιουργεί το 1ο κάστρο

Η χελώνα παίρνει θέση για να φτιάξει τις πολεμίστρες

Δημιουργεί τα τείχη

Δημιουργεί το 2ο κάστρο


· Τοποθετούμε μια χελώνα στη σελίδα. Πληκτρολογούμε ΣτΚ και Enter.
· Πληκτρολογούμε ΜεγάλοΚάστρο και Enter.
· Πληκτρολογούμε  aπχ για να κρυφτεί η χελώνα.
4ο Βήμα: Χρησιμοποιήστε τις υπερδιαδικασίες κάστρο και ΜεγάλοΚάστρο προκειμένου να συνθέσετε τη δικιά σας Καστρούπολη.

Σχόλια: 

· Μπορούμε να τοποθετήσουμε 2 χελώνες στη σελίδα.

· Στη μία χελώνα να δώσουμε την εντολή Κάστρο και στην άλλη την εντολή ΜεγάλοΚάστρο. 

5ο Βήμα: Εμπλουτίστε το σχέδιό σας με άλλα σχέδια και χρώματα από την Καρτέλα «Γραφικά.»
Σχόλια: 

· Χρησιμοποιώντας την καρτέλα «Γραφικά» τα παιδιά μπορούν να χρωματίσουν τα κάστρα, να προσθέσουν φόντο, δέντρα, παράθυρα, πόρτες, σημαίες κλπ.

· Πριν από την επεξεργασία των γραφικών καλό είναι να δοθεί η εντολή πάγωσεΦντ, για να προστατευθεί η Καστρούπολη από πιθανά λάθη.

· Να μην ξεχνούν να αποθηκεύουν κατά διαστήματα την εργασία τους. 
[image: image1.png]



(η δραστηριότητα όπως υλοποιήθηκε από την ΣΤ’ 1 τάξη
του 11ου Δημοτικού Σχολείου Ευόσμου – Φεβρουάριος 2004)



«Σχεδίαση και ανάπτυξη δραστηριοτήτων στο πολυµεσικό προγραµµατιστικό περιβάλλον MicroWorlds Pro»

Κατερίνα Γλέζου – Εκπαιδευτικός, Επιµορφώτρια ΤΠΕ

glezou@sch.gr

