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∆ραστηριότητα «Ποικιλία σχεδίων» 
Χτίζοντας σύνθετες υπερδιαδικασίες 
 

Για να δηµιουργήσετε τη δική σας εργασία «Ποικιλία 
σχεδίων», ακολουθήστε προσεκτικά τα προτεινόµενα 
διαδοχικά βήµατα. 

 
1ο Βήµα: Χρησιµοποιήστε διαδικασίες για διάφορα γεωµετρικά σχήµατα όπως 
τρίγωνο, τετράγωνο, ορθογώνιο, παραλληλόγραµµο και τετράπλευρο και 
χτίστε υπερδιαδικασίες όπως «καραβάκι», «πλοίο», «πύραυλο».  
 
 

 

 
για καραβάκι 
 
 
 
τέλος 
 

 
 

 
 

 
για πλοίο 
 
 
 
 
 
 
τέλος 
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για πύραυλο 
 
 
 
 
 
 
 
τέλος 
 

 
 
 

 

 
για κουτί 
 
 
 
 
τέλος  
 

 
3ο Βήµα: ∆οκιµάστε να χτίσετε νέες υπερδιαδικασίες για σχέδια πλοίων, 
πυραύλων κ.ά διαφορετικών µεγεθών.  
 
4ο Βήµα: Χρησιµοποιήστε τις υπερδιαδικασίες για σχέδια πλοίων, πυραύλων 
κ.ά διαφορετικών µεγεθών και χτίστε νέες υπερδιαδικασίες για στόλους 
πλοίων, πυραύλων κ.ά. για να συνθέσετε τους δικούς σας στόλους πλοίων, 
πυραύλων κ.ά.  
 
5ο Βήµα: Πειραµατιστείτε µε δικά σας σχέδια.  
 
6ο Βήµα: Εµπλουτίστε την εργασία σας µε άλλα σχέδια και χρώµατα από την 
Καρτέλα Γραφικά. 
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