
Σχολική  χρονιά:   2003  -  2004        Παίζω, διερευνώ και µαθαίνω συντροφιά µε τη χελώνα 
 

«Σχεδίαση και ανάπτυξη δραστηριοτήτων στο πολυµεσικό προγραµµατιστικό περιβάλλον MicroWorlds Pro» 

 
 

Βασικές Οδηγίες της LOGO Ενδεικτικά Παραδείγµατα 
µπ ή  µπροστά (αριθµός) µπροστά 100 
πι  ή  πίσω (αριθµός) πίσω 100 
δε  ή  δεξιά (αριθµός) δεξιά 90 
αρ  ή  αριστερά (αριθµός) αριστερά 90 
επανάλαβε (αριθµός) [(λίστα
οδηγιών)] 

 επανάλαβε 3 [µπ 50 δε 120] 

ΘέσεΚτθ ή ΘέσεΚατεύθυνση 
(αριθµός) 

ΘέσεΚατεύθυνση 0 

ΘέσεΘέση [x y] ΘέσεΘέση [-38 -21] 
ΘέσεΧ (αριθµός) ΘέσεΧ 100 
ΘέσεΨ (αριθµός) ΘέσεΨ 100 
ΘέσεΠάχοςΣτυλό  (αριθµός) ΘέσεΠάχοςΣτυλό 100 
ΘέσεΧρ ή ΘέσεΧρώµα (όνοµα ή
αριθµός) 

 ΘέσεΧρ "κόκκινο ή ΘέσεΧρ 117 

ΘέσεΜέγεθος (αριθµός) ΘέσεΜέγεθος 15 
ΘέσεΦντ ή ΘέσεΦόντο (όνοµα ή
αριθµός) 

 ΘέσεΦντ "γαλάζιο ή ΘέσεΦντ 109

ΣτΚ ή  ΣτυλόΚάτω  
ΣτΑ ή ΣτυλόΆνω   
ΣβΓ ή ΣβήσεΓραφικά  
σβ ή σβήσε  
κέντρο  
ΑπΧ ή ΑπόκρυψηΧελώνας   
ΕµΧ ή  ΕµφάνισηΧελώνας   

 
 

… Σιγά µην τα
µάθω όλ’αυτά! 
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