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Κεφάλαιο 1

Δεδομζνα και υπολογιστζς

χετικοί ςφνδεςμοι

 http://www.webschool.gr/Templates/Ch1_Cat1_Dec1_1.asp

 http://el.wikipedia.org/wiki/Πληροφορία

 http://el.wikipedia.org/wiki/Πληροφορική

 http://el.wikipedia.org/wiki/Τπολογιςτήσ

 http://el.wikipedia.org/wiki/Αλγόριθμοσ
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1.1. Δεδομζνα, πληροφορία και ηλεκτρονικοί υπολογιςτζσ

• Δεδομζνα (Data)
τοιχεία, γεγονότα και μηνφματα τα οποία δεν ζχουν απαραίτητα κάποια άμεςη 
φυςική ςημαςία με την ακατζργαςτη μορφή που ζχουν ςυνήθωσ.

• Πληροφορία (http://el.wikipedia.org/wiki/Πληροφορία )
Σο αποτζλεςμα τησ επεξεργαςίασ δεδομζνων, με ή χωρίσ τη ςυνδρομή κάποιου 
τεχνητοφ βοηθήματοσ, οδηγεί ςε μορφζσ επεξεργαςμζνων δεδομζνων που είναι 
καλφτερα και ευκολότερα αντιληπτζσ από τον άνθρωπο.

• Λήψη αποφάςεων
Η πληροφορία χρηςιμοποιείται τελικά από τον άνθρωπο για την λήψη αποφάςεων.

• Πληροφορική (http://el.wikipedia.org/wiki/Πληροφορική ) 
Η επιςτήμη που αςχολείται με τη ςυλλογή, αποθήκευςη, επεξεργαςία και μετάδοςη 
πληροφοριϊν (κείμενο, εικόνα, ήχο, κ.α.)
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1.1. Δεδομζνα, πληροφορία και ηλεκτρονικοί υπολογιςτζσ

• Ψηφιακόσ ηλεκτρονικόσ υπολογιςτήσ
(http://el.wikipedia.org/wiki/Τπολογιςτήσ )
Βοήθημα για την γρήγορη επεξεργαςία δεδομζνων με ςκοπό 
την παραγωγή πληροφοριϊν και την αναπαράςταςη αυτϊν 
με αντιληπτό και κατανοητό τρόπο από τον άνθρωπο.

• Αλγόριθμοσ
(http://el.wikipedia.org/wiki/Αλγόριθμοσ )
Μια πεπεραςμζνη ςειρά ενεργειϊν, αυςτηρά καθοριςμζνων
και εκτελζςιμων ςε πεπεραςμζνο χρόνο, που ςτοχεφουν 
ςτην επίλυςη ενόσ προβλήματοσ.

• Πρόγραμμα
Μια ςυνεχή αλληλουχία εντολϊν τισ οποίεσ ο υπολογιςτήσ 
καλείται να εκτελζςει μία προσ μία για να παραχθεί το 
επιθυμητό αποτζλεςμα.
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1.1. Δεδομζνα, πληροφορία και ηλεκτρονικοί υπολογιςτζσ

• Τλικό
Σα ηλεκτρονικά, ηλεκτρικά και μηχανικά ςυςτήματα που ςυνθζτουν ζναν υπολογιςτή.

• Λογιςμικό
Σα προγράμματα που ελζγχουν και κατευθφνουν τη λειτουργία του υπολογιςτή.

ΤΛΙΚΟ + ΛΟΓΙΜΙΚΟ = ΤΠΟΛΟΓΙΣΗ


