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Κεφάλαιο 8 Η γλϊςςα Pascal



Παράγραφοσ 8.1

Ειςαγωγή



8.1. Ειςαγωγή

• Σχεδιάςτθκε από τον Nicklaus Wirth το 1968 προκειμζνου 
να ξεπεραςτοφν τα μειονεκτιματα των γλωςςϊν τθσ 
δεκαετίασ του 1960

• Χαρακτθριςτικά τθσ γλϊςςασ είναι θ πληρότητα, θ 
απλότητα και θ ευκολία εκμάθηςήσ τησ

• Είναι γλϊςςα γενικήσ χρήςησ και υποςτθρίηει τισ αρχζσ του 
δομημζνου και του τμηματικοφ προγραμματιςμοφ

• Μερικά ιδιαίτερα χαρακτθριςτικά τθσ είναι:
• Σφποι δεδομζνων οριηόμενοι από τον χριςτθ
• Δυνατότθτα δυναμικήσ διαχείριςησ μνήμησ με τθν 

βοικεια δεικτϊν (pointers)
• Η ςφνθετη εντολή (compound statement)
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• Χριςθ ςχολίων για λόγουσ τεκμηρίωςησ
• { This is a comment } (* This is also a comment *)
• Καταλαμβάνουν όςεσ γραμμζσ κζλουμε
• Μποροφν να εμφανίηονται ακόμθ και μεταξφ ςτοιχείων μιασ εντολισ
• Κάκε ςχόλιο κεωρείται ωσ ζνα κενό

• Το αλφάβητο τθσ γλϊςςασ αποτελείται από τα γράμματα 
του ελλθνολατινικοφ αλφαβιτου, τα αρικμθτικά ψθφία 
(0 – 9) και ειδικά ςφμβολα όπωσ:
+ - * / = < > [ ] . , := : ; ( ) <> <= >= .. ^

• Σε ςτοιχεία τθσ γλϊςςασ όπωσ ςταθερζσ, τφπουσ δεδομζνων, 
μεταβλητζσ, διαδικαςίεσ, ςυναρτήςεισ κ.ά. πρζπει να 
δίνουμε ταυτότθτεσ ι ονόματα (identifiers)
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1. Χρθςιμοποιοφμε μόνο λατινικοφσ χαρακτιρεσ (πεηοφσ ι/και 
κεφαλαίουσ), τα ψηφία 0 – 9 και τον χαρακτιρα κάτω παφλα ι 
underscore _

2. Πρζπει να αρχίηει πάντοτε με γράμμα, όχι ψθφίο

3. Δεν πρζπει να περιζχει κενά

4. Δεν επιτρζπεται για όνομα θ χριςθ κάποιου από τα ονόματα που 
ανικουν ςε δεςμευμζνεσ λζξεισ

5. Ο τελευταίοσ χαρακτιρασ δεν πρζπει να είναι το underscore _

Συπικοί κανόνεσ ονοματοδοςίασ

Για τθν δθμιουργία ενόσ ονόματοσ, πρζπει να ακολουκοφνται 
οι εξισ κανόνεσ:
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Άτυποι κανόνεσ ονοματοδοςίασ

1. Επιλζγουμε ομιλητικά (meaningful) ονόματα

2. Αντί για κενό χρθςιμοποιοφμαι τον χαρακτιρα underscore _

3. Δεν υπάρχει περιοριςμόσ ςτο πλικοσ των χαρακτιρων που μποροφμε 
να χρθςιμοποιιςουμε, ςυνίςταται όμωσ να μθ γίνεται κατάχρθςθ του 
κανόνα

4. Ο πρϊτοσ χαρακτιρασ του ονόματοσ να είναι κεφαλαίοσ. Σε περίπτωςθ 
που πρόκειται για ςυνδυαςμό λζξεων ο πρϊτοσ χαρακτιρασ κάκε λζξθσ 
να είναι κεφαλαίοσ π.χ. TotalOvertimeHours

Για τθν δθμιουργία ενόσ ονόματοσ, ςυνιςτάται επίςθσ να 
ακολουκοφνται οι εξισ κανόνεσ:
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Δεςμευμζνεσ λζξεισ τησ γλϊςςασ Pascal

absolute

and

array

asm

begin

case

const

div

do

downto

else

end

file

for

function

goto

if

in

inline

interface

label

mod

nil

not

of

on

operator

or

packed

procedure

program

record

repeat

self

set

shl

shr

string

then

to

type

unit

until

uses

var

while

with

xor
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a

variable_

begin

1os_Arithmos

#1

Μισθός

BarosSeKila

Baros(kg)

dollaria{$}

€20

WhatI’sYourName

Άςκηςη:
Ποιά από τα παρακάτω ονόματα είναι ζγκυρα και ποιά όχι;
Name

My name

my_name

my-name

Is_this_name_very_big

InVaLiD

beginning

a1234567890000000

Ni{n}e

9Nine

Nine.five
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• Γλϊςςα προγραμματιςμοφ

• Σφνολο κανόνων, ςυμβόλων και ειδικϊν λζξεων που 
χρθςιμοποιοφνται για τθ δθμιουργία ενόσ προγράμματοσ

• ΢υντακτικό (Syntax)
• Σφνολο τυπικϊν κανόνων οι οποίοι προςδιορίηουν πωσ 

γράφονται ζγκυρεσ εντολζσ ςε μία γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ

• ΢ημαςιολογία (Semantics)
• Σφνολο κανόνων οι οποίοι προςδιορίηουν τθ ςημαςία

των εντολϊν που γράφονται ςε μια γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ

Βαςικζσ ζννοιεσ


