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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ: 3.1 Από τη γραφική παράσταση ταχύτητας-χρόνου στη δημιουργία κινήσεων.

Εκπαιδευτικό λογισμικό: MODELLUS,  αρχείο  grvt1.mdl
Ονοματεπώνυμο: ........................………………………...........................................

Τάξη: ...............................                                     Ημερομηνία: .................………..

                                                       ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 3.1  (grvt1_fe1.doc)

 Στην οθόνη του υπολογιστή μας βρίσκεται μια σφαίρα και μια γραφική παράσταση.

Περιγραφή της κατάστασης: Ας φανταστούμε ότι μια μικρή σφαίρα μπορεί να κινείται πάνω σε οριζόντιο δάπεδο (ζώνη προσομοίωσης στην οθόνη). Η κίνηση της σφαίρας μπορεί να ρυθμίζεται με τη βοήθεια μιας γραφικής παράστασης ταχύτητας – χρόνου (ζώνη  γραφικής παράστασης) που αποτελείται από τρία τμήματα. Ρυθμίζοντας κατάλληλα τη γραφική παράσταση μπορούμε να πετύχουμε την κίνηση που επιθυμούμε.  
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Γνωριμία με το περιβάλλον

Τρέξτε το πρόγραμμα. Παρακολουθήστε την κίνηση της σφαίρας (στροβοσκοπική αναπαράσταση) καθώς και το διάνυσμα της ταχύτητας που σχεδιάζεται πάνω στη σφαίρα.

Εργασία πρώτη:   Πώς μπορούμε να δημιουργήσουμε μια ευθύγραμμη ομαλή κίνηση με ταχύτητα 50 μονάδες και διάρκειας 200 μονάδων;

Πρόβλεψη             

  Στο Φύλλο εργασίας: 

Σχεδιάστε εδώ τη μορφή που θα πρέπει να έχει

 η γραφική παράσταση μιας ευθύγραμμης

 ομαλής κίνησης. 

Επιβεβαίωση

Στο περιβάλλον του προγράμματος Παρουσίαση1:  Προσπαθήστε να διαμορφώσετε κατάλληλα τη γραφική παράσταση ώστε να πετύχετε την επιθυμητή κίνηση. Όταν είστε έτοιμοι ζητήστε από το πρόγραμμα να πραγματοποιήσει την κίνηση. 

Επιβεβαιώστε την ορθότητα της απάντησης σας εντοπίζοντας την προσοχή σας στη ζώνη προσομοίωσης (είτε στη στροβοσκοπική αναπαράσταση είτε από στο διάνυσμα της ταχύτητας).

Εργασία δεύτερη:   Πώς μπορούμε να δημιουργήσουμε μια ευθύγραμμη ομαλά επιταχυνόμενη κίνηση με μηδενική αρχική ταχύτητα και  διάρκειας 200 μονάδων;

Πρόβλεψη

Στο Φύλλο εργασίας: 

Σχεδιάστε εδώ τη μορφή που θα πρέπει να έχει

 η γραφική παράσταση μιας ευθύγραμμης

 ομαλά επιταχυνόμενης  κίνησης. 

Επιβεβαίωση

 Στο περιβάλλον του προγράμματος:  

Προσπαθήστε να διαμορφώσετε κατάλληλα τη γραφική παράσταση ώστε να πετύχετε την επιθυμητή κίνηση. Όταν είστε έτοιμοι ζητήστε από το πρόγραμμα να πραγματοποιήσει την κίνηση. 

Επιβεβαιώστε την ορθότητα της απάντησης σας εντοπίζοντας την προσοχή σας στη ζώνη προσομοίωσης (είτε στη στροβοσκοπική αναπαράσταση είτε από στο διάνυσμα της ταχύτητας).

 Εργασία τρίτη:   Πώς μπορούμε να δημιουργήσουμε μια ευθύγραμμη ομαλή κίνηση με ταχύτητα 50 μονάδες και διάρκειας 50 μονάδων, στη συνέχεια μια επιταχυνόμενη κίνηση 50 μονάδων και τέλος μια κίνηση με αρνητική επιτάχυνση οπότε και η σφαίρα ηρεμεί;

 Πρόβλεψη 

   Στο Φύλλο εργασίας: 

Σχεδιάστε εδώ τη μορφή που θα πρέπει να έχει

 η γραφική παράσταση μιας ευθύγραμμης

 ομαλής κίνησης. 

Επιβεβαίωση

           Στο περιβάλλον του προγράμματος:  

Προσπαθήστε να διαμορφώσετε κατάλληλα τη γραφική παράσταση ώστε να πετύχετε την επιθυμητή κίνηση. Όταν είστε έτοιμοι ζητήστε από το πρόγραμμα να πραγματοποιήσει την κίνηση. 

Επιβεβαίωσε την ορθότητα της απάντησης σας εντοπίζοντας την προσοχή σας στη ζώνη προσομοίωσης (είτε στη στροβοσκοπική αναπαράσταση είτε από στο διάνυσμα της ταχύτητας).

Εργασία τέταρτη:  Πραγματοποιήστε μια κίνηση τριών φάσεων: Ευθύγραμμη ομαλά επιταχυνόμενη κίνηση, ευθύγραμμη ομαλή και ομαλά επιβραδυνόμενη έτσι ώστε η σφαίρα να σταματήσει τελικά;

Συζήτηση- Συμπεράσματα.

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………



















Από το χειριστήριο ελέγχου ξεκινάμε το πρόγραμμα. � EMBED PBrush  ���


Ο κέρσορας του ποντικιού, στα άκρα των τμημάτων της γραφικής παράστασης μετατρέπεται σε χεράκι.  Τότε, με κλικ και σύρσιμο διαμορφώνουμε τη μορφή της γραφικής παράστασης σύμφωνα με το καθήκον που αντιμετωπίζουμε. �Στη συνέχεια, ξεκινάμε την προσομοίωση � EMBED PBrush  ���.
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